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Подводя итог, хочется еще раз процитировать Предстоятеля 
Русской православной церкви, патриарха Кирилла: «Формирование 
единого информационного поля — ​общецерковная задача, выпол-
нить которую можно только общими усилиями, направленными 
на обеспечение достойного присутствия Церкви в мире медиа» [2].
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Пространство экспозиции является посредником для погруже-
ния в среду, созданную художественным произведением. Рассматри-
вая любой тип объекта, мы не можем не говорить о пространстве 
смыслов, которое он образует. Современность дает новые отправные 
точки для работы с музейной экспозицией и аудиторией: технологи-
ческое оснащение, наполняющее экспозицию, является окном в «му-
зейный универсум» [1], в пространство мирового художественного 
опыта. Однако в процессе цифрового дополнения художественного 
произведения, а и иногда замещения его, не происходит ли подмены 
истинной сущности и идейной наполненности на нечто другое, что 
не имеет отношения к подлинному искусству?

Данная статья посвящена проблемам формирования художе-
ственной выставки с помощью современных технических средств 
и приемов. Основные положения статьи рассмотрены на материа-
лах мультимедиа выставок «Ван Гог. Ожившие полотна», «От Мане 
до Сезанна: Французские импрессионисты» и других.

Современные мультимедиатехнологии, визуальные материалы, 
помещение, характер освещения, витрины, звуковое наполнение 
и др. — ​то, что выявляет главные качества объектов, привлекает 
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внимание к содержанию и делает акцент на главной мысли [2, с. 344]. 
Без художественного произведения, точнее без подлинника, техниче-
ские средства бесполезны. Они способны лишь создавать симулякры 
на основе реальных работ.

Стоит начать с того, как пространство экспонирования созда-
валось на протяжении многих веков. Автор данной концепции вы-
делил законодательный, интерпретирующий и перформативный 
типы музея [3].

Изначально концепция музея была основана на составлении 
коллекций предметов. Затем пространство музея стало «интерпре-
тировать», вследствие чего многие работы приобрели собственные 
экспликации, которые поясняли зрителю, чем является объект, по-
явились разделения на залы различных исторических периодов, 
направлений либо авторов [4]. В своей сущности многие музеи 
и сегодня продолжают оставаться пространствами, где посетитель 
может расширить свое знание по какому-либо вопросу. Однако 
дополнительные технические средства здесь часто специально не на-
правлены на глубокое раскрытие концепции кураторов выставки.

Перформативный формат дает более глубокие возможности 
для представления объекта. Музейный объект несет собственный 
посыл, который определяется экспозиционно-художественной сре-
дой, созданной куратором [5]. Появляется возможность расширить 
пространство смыслов, но при этом важно не подавить объект.

Однако технологические методы репрезентации, например муль-
тимедийные выставки, значительно изменяют основные принципы 
бытования художественного объекта в среде. В действительности 
здесь мы не можем в полной мере говорить о художественном про-
изведении как таковом. Работы художника в данной репрезентации 
становятся цифровым образом, который соприкасается со зрителем 
через россыпь пикселей на полотне экрана, а не через силу непосред-
ственного воздействия красочного слоя, плоскость и глубину пер-
спективы и организацию композиции. Живопись пытается предстать 
предметом коллективного восприятия, коим не является [6, с. 124].

Таким образом мы можем говорить о подмене понятий. Выставка 
художника, не включающая его подлинные произведения, являет-
ся лишь торговым знаком. Перформативное начало подавляется 
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развлекательностью и визуальным шоу, выстроенными на основе 
работ автора.
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