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Постановка проблемы. Сегодня отчетливо прослеживается тен-
денция к трансформации некоторых аспектов творческой деятель-
ности человека под влиянием цифровых технологий. Одним из са-
мых ярких примеров этой трансформации выступает использование 
в творческих практиках искусственного интеллекта (ИИ) в роли 
соавтора. В этой сфере наиболее успешными являются проекты 
с использованием искусственных нейронных сетей (ИНС), которые 
обладают способностью к обучению и обобщению, благодаря чему 
результат их работы всегда несет в себе элемент непредсказуемости. 
Актуальной становится разработка пользовательского интерфейса 
взаимодействия человека с ИНС.

Целью данной работы является анализ имеющихся способов 
взаимодействия человека и ИНС в рамках проектов, посвященных 
реализации потенциала ИНС в контексте творческой деятельности 
человека на примере работы с изображениями.

В 2017 году исследователи из Калифорнийского университета 
создали ИНС, способную раскрашивать черно-белые фотографии 
и рисунки [1]. Разработчик Алекс Шампандар обучил нейронную 
сеть перерабатывать набросочные рисунки в картины, стилизо-
ванные под полотна известных художников [2]. Проект DeepDream 
от Google посвящен генерированию изображений нейронной сетью 
по принципу наложения какого-либо художественного стиля на за-
гружаемое фото [3].

Гипотеза исследования. Подобных проектов, связанных с об-
работкой изображений, достаточно много, помимо всего прочего, 
их объединяет использование графического пользовательского ин-
терфейса (GUI), что существенно ограничивает возможности вза-
имодействия человека с технологией [4]. Для проектов творческой 
направленности необходимо будет найти другие виды интерфейсов, 
что позволит человеку более свободно реализовывать свою творче-
скую деятельность посредством технологии ИНС.

Теоретическое обоснование. По мнению профессора MIT Хироси 
Исии, а также Brygg Ullmer (Университет Клемсона), информаци-
онные технологии лишили человека тактильного контакта с окру-
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жающим физическим миром, поэтому необходимо найти способ 
естественного взаимодействия. Хироси Исии предлагает парадигму 
Tangible User Interface (TUI), т. е. материального пользовательского 
интерфейса. Это тип интерфейса, в котором для управления исполь-
зуются физические объекты [5]. TUI преодолевает разрыв между 
цифровым и физическим пространствами, делая виртуальные объ-
екты ощутимыми, при этом управляемыми интуитивно.

Перспективы исследования. На данном этапе развития техноло-
гий ИНС представленные проекты носят скорее развлекательный 
характер, поэтому использование GUI не приводит к существенным 
ограничениям, однако по мере развития технологии ИНС в роли 
соавтора будут постепенно проникать и в более серьезные твор-
ческие проекты, для которых естественность во взаимодействии 
принципиальна. Поиск подобных интерфейсов необходим для по-
следующего внедрения наиболее удачных вариантов взаимодействия 
в практическую деятельность.
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