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Аннотация. Игровые практики сегодня активно внедряются в 

образовательный процесс. Особую актуальность они приобретают при 
подготовке студентов и школьников по направлению «Журналистика», 
поскольку ведущей деятельностью на занятиях является коммуникация, 
которая эффективно отрабатывается при использовании игровых форм 
работы. В тезисах рассматривается опыт кафедры «Журналистика и 
социология» Тольяттинского госуниверситета в применении таких форм 
в профориентационной работе студентов со школьниками.
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Abstract. Game practices today are actively being introduced into 
the educational process. They acquire particular relevance when preparing 
students and schoolchildren in the field of “Journalism,” since the leading 
activity in the classroom is communication, which is effectively practiced using 
game forms of work. The theses discuss the experience of the Department 
of Journalism and Sociology of Togliatti State University in the use of such 
forms in career guidance work between students and schoolchildren.
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Современные исследователи игропрактики в образовательном про-
цессе отмечают, что игровые методы «позволяют реализовать новые обра-
зовательные парадигмы» [1, с. 38], а также говорят о важности игрофика-
ции в педагогических профессиях будущего [2, с. 8]. Особую актуальность 
игровые формы работы приобретают в медиаобразовательной деятельно-
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сти, ориентированной на школьников. 
Сегодня подростки являются как активными медиапотребителями, так и 

создателями медиаконтента: участвуют в подготовке контента в социальных 
сетях, выступают авторами блогов, участвуют в создании подкастов. Грамот-
ное вовлечение в медиаобразовательную деятельность может повысить их 
уровень медиаграмотности при подготовке авторского контента, а также бу-
дет способствовать формированию культуры взаимодействия с медиа, позво-
лит развить критическое мышление [3, с. 278]. 

Медиашкола «Школа интервьюера» Тольяттинского государственного 
университета выступила экспериментальной площадкой для использования 
игровых методов при занятиях со школьниками. Целью Медиашколы являет-
ся вовлечение студентов в медиаобразовательную деятельность посредством 
работы со школьной аудиторией. Будущие журналисты разрабатывают заня-
тия в игровой форме для учащихся школ и учреждений дополнительного об-
разования и апробируют их в образовательных учреждениях. Таким образом, 
студенты получают педагогическую практику и опыт создания образователь-
ного медиаконтента. Занятия в Медиашколе «Школа интервьюера» позволяют 
учащимся средних и старших классов познакомиться с особенностями созда-
ния интервью для видеоблога или подкаста, сформировать коммуникативные 
навыки, изучить речевые инструменты и включить их личную практику. Поми-
мо этого, подростки учатся определять тему беседы, формулировать вопросы 
для гостя, а также узнают правила информационной безопасности в сфере 
публикации медиаконтента. 

Рассмотрим практику работы Медиашколы на примере игры «Интервью 
для новичка». Студенты разработали игру с целью отработки навыка задава-
ния вопросов и получения от собеседника исчерпывающего объема инфор-
мации. Во время занятия школьники работают в парах, где один участник вы-
ступает в заданной кейсом роли, а другой в качестве интервьюера. Занятия, 
проведенные в нескольких школах Тольятти, продемонстрировали, что уче-
ники разных возрастов, даже те, кто не заинтересован в сфере медиа, с инте-
ресом принимают участие в игре. 

Благодаря интерактивному формату школьники развивают навыки ком-
муникации, учатся принимать решения в нестандартных ситуациях и учи-
тывать контекст ситуации общения. Предлагаемые занятия позволяют им 
определиться со сферой интереса и принять решение об участии в летнем ме-
диаинтенсиве, который проходит на базе университета. Медиапедагогическая 
практика, консультативная помощь со стороны преподавателей кафедры по-
могает студентам развивать навыки коммуникации с аудиторией, формирует 
представление о наставничестве и методике образовательной деятельности. 
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