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Аннотация. Описаны причины применения многомодульной архи-

тектуры в приложениях под ОС Android. Модули классифицированы по сво-

ему назначению, на основании чего приведена универсальная структура их 

связей. Сформированы рекомендации, позволяющие учесть преимущества 

и ограничения подхода. Примеры приведены для проекта по сопровожде-

нию ВИЧ-положительных детей. 
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Abstract. The article describes the reasons for using a multi-module archi-

tecture in Android applications. The classification of modules according to their 

purpose is derived, based on which the universal structure of their connections is 

given. Recommendations have been formed to consider the advantages and limi-

tations of multimodularity. Examples are provided for a project on the support of 

HIV-positive children. 
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1. Введение 

Одной из целей курации пациентов, в том числе и с ВИЧ-инфекцией, 

является выработка у них приверженности к лечению. В случае пациентов 

детского возраста в этом поможет геймификация [1]. Идея заключается в 

том, чтобы создать мобильное приложение-помощник, которое будет поощ-

рять прием медикаментов и даст возможность онлайн-консультации с вра-

чом.  

Основой архитектуры такого приложения стала модульность, решаю-

щая проблемы скорости сборки, повторного использования кода и позволя-

ющая построить строгую архитектуру. Идея разделить проект исходит от 

самой специфики приложения. Оно состоит из нескольких потенциально не-

зависимых частей (напоминания, игры, личные кабинеты пациента, врача, 

родителя), разработка которых ведется разными разработчиками, а измене-

ния одной части не должны затрагивать все остальные.  Чтобы правильно 

сформировать структуру, модули были классифицированы.  

2. Основная часть 

Главными недостатками монолитного подхода, когда используется 

один модуль, являются высокая связность, невозможность изолированности 

кода и, в случае Android и Gradle, низкая скорость сборки, структурной еди-

ницей которой и является модуль. Когда модуль один, каждое новое изме-

нение требует полной сборки [2]. Но у «монолита» есть ключевое преиму-

щество – простота реализации. Чтобы модульная архитектура не стала пре-

пятствием в условиях ограниченных ресурсов проекта, в команде разра-

ботки были приняты правила, делающие модульный подход обоснованным. 

Главный принцип – стремление к «горизонтальной» структуре моду-

лей. Структура тем ближе к идеальной, чем меньше зависимостей одного 

модуля от другого. Принцип разбиения сложился из специфики приложения 

– созданы модули функциональных возможностей, таких как чат, напоми-

нания и т. д. Они могут быть модифицированы независимо друг от друга, и 
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именно эта гибкость является главным фактором отказа от монолитного 

подхода.  

Уровнем выше от функциональных модулей реализован модуль при-

ложения – app. App координирует функциональные модули, управляет за-

пуском приложения, инициализацией внедрения зависимостей и навигации. 

App зависит от всех модулей, но никакой модуль – от App. 

Различные функциональные модули требуют использования общих 

решений. Каждый класс экрана использует общую схему работы с жизнен-

ным циклом, навигацией, обработкой состояний и так далее – для этого со-

здан модуль базовых классов. Во всем приложении используется единый 

стиль и компоненты UI, помещенные в модуль uikit. В некоторых случаях 

для сбора данных о пользовательском опыте был необходим модуль анали-

тики. Такие утилитные модули образуют отдельный слой – ядро. Часть по-

лучившейся структуры модулей показана на рисунке 1.  

 

Рисунок 1 – Структура модулей приложения 

Использование общего ядра позволяет не только использовать общий 

код, но и создавать несколько приложений на одной базе. Так, например, 

личный кабинет врача реализован в том же проекте.  

Отметим принципиальный момент: внутри модулей одного уровня 

нет взаимозависимостей. Их появление лишает преимуществ модульного 

подхода и, в случае циклической зависимости, делает сборку невозможной. 

Если сущности из одного модуля нужны в другом, модуль делится на две 

части: общее и частное, интерфейс (внешний контракт) и реализацию [3]. 
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Случай с функционалом чата и пациентов рассмотрен на рисунке 2, где 

common обозначены общие части, а реализации – impl (implementation).  

 

Рисунок 2 – Случай двух связанных модулей 

В этом случае классы из чатов нужны в модуле для работы с пациен-

тами, и наоборот – сборка становится невозможной. Выделение общих ча-

стей решает эту проблему. Даже если взаимной зависимости нет, выделение 

общей части улучшает архитектуру, изолируя реализации двух модулей. 

Расходы на создание модулей были минимизированы за счет использования 

шаблонов.  

3. Заключение 

Модули были классифицированы, что позволило выстроить связи 

между ними: функциональные модули, минимально связанные между со-

бой, объединены модулем приложения и используют утилитные модули в 

случае необходимости. Минимизировать связность функциональных моду-

лей помогает их разделение на общие части и реализацию.  В рамках работы 

над приложением для пациентов модульность способствовала удобному 

разделению проекта и его масштабированию, что является определяющим 

фактором в выборе архитектуры.   
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