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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ 
ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

В ДИЗАЙН-ОБРАЗОВАНИИ ФГБОУ ВО «НГПУ»

Аннотация. В статье рассмотрены вопросы ин-
теграции инновационных цифровых технологий в 
дизайн-образование НГПУ. Перечисляются совре-
менных цифровые технологии, которые помогут сту-
дентам-дизайнерам в проектной и исследовательской 
деятельности. Современные компьютерные програм-
мы необходимые для двухмерного и трехмерного мо-
делирования в дизайн-проектировании. Применение 
искусственного интеллекта, инструментов вирту-
альной реальности, современных приложений, облегча-
ющих поиск, систематизацию и презентацию нужной 
информации. 
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Annotation. The article considers the issues of integration 
of innovative digital technologies into the design education 
of NGPU and lists modern digital technologies that will help 
design students in project and research activities. Modern 
computer programs are necessary for two-dimensional and 
three-dimensional modeling in design design. The use of 
artificial intelligence, virtual reality tools, modern applications 
that facilitate the search, systematization and presentation of 
the necessary information.
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Современное сообщество требует повышенного вни-
мания к образованию будущих специалистов, к увеличе-
нию инновационных процессов в образовании, увеличе-
ния цифровых навыков обучающихся.
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Национальная программа «Цифровая экономика Рос-
сийской Федерации» утверждена решением президиума 
Совета при Президенте Российской Федерации по стра-
тегическому развитию и национальным проектам 24 де-
кабря 2018 года [1] [2].

Частью национальной программы является федераль-
ный проект «Кадры для цифровой экономики», паспорт 
которого утвержден президиумом Правительственной ко-
миссии по цифровому развитию, использованию инфор-
мационных технологий для улучшения качества жизни и 
условий ведения предпринимательской деятельности [3].

Цель проекта: обеспечение подготовки высококвали-
фицированных кадров для цифровой экономики [3].

Цель образования: подготовка специалистов из раз-
ных предметных отраслей, обладающих компетенциями 
информационных и сквозных технологий и смежных с 
ними (узкопрофессиональных) [3].

Профессия дизайнера и архитектора всегда была одна 
из самых цифровых, компьютер как основной проектный 
инструмент используется уже с конца прошлого века. 

Поэтому новые требования к подготовке специали-
ста нами выполняются и постоянно развиваются с появ-
лением все новых и новых цифровых и инновационных 
цифровых технологий.

Давайте перечислим, какие информационные технологий 
(сквозные и узкопрофессиональные), в том числе инноваци-
онные, применяются при обучении дизайнеров в НГПУ на 
примере учебной дисциплины «Дизайн городской среды».

В результате освоения дисциплины обучающийся учится:
- работать в коллективе и команде с использованием об-

лачных сервисов, таких как доска Miro, Яндекс, эффективно 
взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами 
через мессенджеры Telegram, ВКонтакте;
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- создавать разные виды цифровых материалов в области 
дизайна;

- работать с облачными хранилищами Яндекс.Диск;
- ориентироваться и работать в Электронной образова-

тельной среде вуза (ЭИОС), в виртуальной среде обучения 
Moodle.

- проводить проектный анализ для разработки дизайн-про-
ектов с использованием Яндекс поиска, искусственного ин-
теллекта (Алиса, Маруся);

- создавать дизайн-проекты городской среды, визуализи-
ровать их, собирать компоновочные планшеты в специали-
зированных компьютерных программах для двухмерного и 
трехмерного моделирования, как иностранных, так и в оте-
чественных;

- анализировать 3D визуализацию своего дизайн-проекта 
городской среды с применением технологии виртуальной ре-
альности;

- делать презентации для защиты своих проектов в ком-
пьютерных презентационных программах и в облачных сер-
висах;

- выполнять и оформлять пояснительные записки к ди-
зайн-проекту в компьютерных программах и проверять 
текст на оригинальность в Antiplagiat.ru;

В результате освоения дисциплины обучающийся узнает:
- цифровые способы обмена информацией;
- онлайн-приложения;
- облачные технологии для хранения и работы;
- возможности облачных сервисов для работы, поиска 

и хранения информации, таких как доска Miro, Яндекс;
- функции мессенджеров Telegram, ВКонтакте и др.;
- компьютерное программное обеспечение для двух-

мерного и трехмерного моделирования;
- технологии виртуальной реальности;
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- электронную образовательную среду вуза (ЭИОС), 
виртуальную среду обучения Moodle.

Все цифровые и инновационные цифровые технологии 
обучающиеся оттачивают во время практических занятий, 
в том числе на базе Технопарка педагогических технологий 
НГПУ. Одним их инновационных технологий, применяемых 
в дизайн-образовании нашего вуза можно считать исполь-
зование искусственного интеллекта для поиска, анализа 
и систематизирования информации в исследовательской 
предпроектной части, таких как Яндекс поиск, облачный 
помощник Алиса и Маруся. Еще одним из инновационных 
цифровых технологий является применение технологии 
виртуальной реальности. Шлем виртуальной реальности 
помогает на любой стадии обучения проанализировать 
спроектированную обучающимся среду, откорректировать 
проект в случае обнаруженной ошибки, довести до высо-
кого уровня свой дизайн-проект. Виртуальная реальность 
позволяет создать реальное присутствие в еще не постро-
енной среде, проверить свой проект на удобство эксплу-
атации в будущем и исправить недостатки еще на стадии 
проектирования, что в будущем уменьшит количество оши-
бок при реализации проекта и повысит удовлетворенность 
будущего пользователя. 

Такой инновационный подход в дизайн-образовании на-
шего вуза помогает мотивировать и заинтересовывать об-
учающегося, повысить его профессионализм, удовлетво-
ренность своим образованием в целом. Конечно же роль 
преподавателя, как профессионала в своей области, как 
знатока инновационных цифровых технологий, несомнен-
но, имеет большое значение в системе дизайн-образования 
Набережночелнинского государственного педагогического 
университета и тем самым повышает качество образова-
ния в целом.
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