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The article describes the possibilities of the computer-game complex "LigroGame" for 
the development of three-dimensional thinking of preschoolers, examples of activities based 
on geometric concepts for the development of computer 3-D modeling skills 

 
Традиционная конструктивно – техническая деятельность и современные 

виды инженерной деятельности и других специальностей  (архитектура, дизайн) 
на основе 3D проектирования оперируют понятиями, которые основаны на мате-
матических способностях и объемно – пространственном мышлении специали-
ста. В работах исследователей пространственное мышление определено «как 
особого вида умственная деятельность, обеспечивающая создание простран-
ственных образов и оперирование ими в процессе решения различных практиче-
ских и теоретических задач» [3].  

Условия для развития такого вида умственной деятельности как объемно – 
пространственное мышление важно создать на этапе дошкольного возраста, так 
как задатки интеллектуального потенциала человека формируются в раннем дет-
стве (Л.А. Венгер, А.И. Савенков). Традиционные методики развития объемно – 
пространственного мышления у детей старшего дошкольного возраста в основ-
ном базируются на формах конструктивно – модельной деятельности из блоков 
конструктора, но возможны иные формы деятельности, где ребенок учится опе-
рировать пространственными понятиями в виртуальных 3D-средах.   

Проектной группой разработчиков (ООО «АВСПАНТЕРА») был разработан, 
апробирован и внедрен на базе дошкольных учреждений  компьютерно-игровой 
комплекс «LigroGame», который включает программу ЭВМ по 3D-моделирова-
нию «LigroGame», где дети создают 3D-модели на основе различных команд с 
объемными геометрическими телами.  
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Рис. 1. Компьютерно - игровой комплекс "LigroGame" в МАДОУ НТГО детском 

саду "Голубок", г. Нижняя Тура 
 
 Для внедрения 3D-технологии был разработан оригинальный дидактический 

комплекс для распознавания и изучения свойств объемных геометрических тел, 
как физических объектов, так и их виртуальных трехмерных аналогов (автор - 
разработчик Молоднякова А.В.). В условиях лабораторного комплекса дети опре-
деляют проекции объемных тел на основе оптического эффекта в геометриче-
ских символах, «находят» объемные формы в предметных картинках объектов 
живой или неживой природы и другие. Эти базовые представления позволяют 
научить детей рассматривать части проектируемого объекта в виде объемных 
геометрических тел, так как  3-D моделирование в «LigroGame» реализует эле-
ментарные методы математического моделирования. О том, что восприятие ре-
альных объектов окружающего мира основано на базовых формах объемной гео-
метрии, описано в теории распознавания по компонентам (recognition-
bycomponents, RBC) И. Бидермана. В данной теории «перцептивное распознава-
ние объектов по Бидерману представляется как процесс, в котором первичное 
изображение сегментируется на простые геометрические компоненты, такие как 
блоки, цилиндры, клинья и конусы» [4].  

В рамках теории И. Бидермана можно рассматривать математическое моде-
лирование на основе базовых геометрических тел в 3D-среде «LigroGame», как 
идентичное перцептивной функции распознавания объема предметов реального 
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окружения, на которой базируется, в частности, объемно – пространственное 
мышление. 
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those with physical, sensorial and intellectual disabilities. 

 
Реабилитация людей с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ) явля-

ется актуальной проблемой для общества и приоритетным направлением госу-
дарственной социальной политики. В качестве основополагающего принципа со-
блюдения прав инвалидов Конвенция о правах инвалидов, принятая в 2006 г., 
провозгласила доступность. Необходимо создание среды адекватной общим и 
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