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The work notes both the need and the opportunity to improve the perception efficiency 

of didactic and scientific materials using the latest software and hardware technologies of the 

implemented dynamic images (U3D and PRC) and augmented reality (AR). 

 

Развитие как инфраструктуры, так и аппаратуры изменило не только содер-

жание и форму коммуникативного обмена. Изменился и менталитет самих субъ-

ектов коммуникации. Специалисты по управлению персоналом и преподаватели 

ВУЗа отмечают явную тенденцию смещения фокуса восприятия информации у 

студентов и соискателей в сторону визуального канала получения информации 

[1]. Это обусловлено преобладанием видео и графического контента в привыч-

ном повседневном  информационном рационе: социальные сети, сервисы виде-

охостинга и месенджеры. При этом отмечается нелинейность восприятия инфор-

мации, сложности при усвоении абстрактной и новой информации в традицион-

ном формате: текст, статические графики и электронные таблицы.  

 Иконографическая нотация и концептуальные карты широко используется 

и при моделировании бизнес процессов, и при непосредственной разработке про-

ектов систем менеджмента [2]. Существенное повышение эффективности вос-

приятия дидактических и научных материалов обеспечивает технология внед-

ренных в pdf-документы динамических 3х-мерных изображений [3].  Так оформ-

ляются статьи в сетевых журнала, лекционные презентации и книги. Однако при 

этом  терминалом служит монитор компьютера или экран проектора. Альтерна-

тивная технология расширенной реальности (Augmented Reality – AR) [4] учиты-

вает  факт наличия смартфона практически у каждого студента. Кроме того, легко 

«добавить» компоненты AR даже и в традиционную печатную продукцию.   
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1. Исходные скрипты для подготовки и текстовых, и  графических материалов, 

включая управляющие теги готовятся в любом пакете  LaTeX, известном как уни-

версальный инструмент создания удобных для восприятия математических ста-

тей.  

2. Входящие в любой дистрибутив LaTeXа TikZ и PsTricks — инструменты 

подготовки иллюстраций и анимаций, как выразительных средств передачи якор-

ных образов и необходимых ассоциаций и аллюзий, необходимых для понимания 

и систематизации знаний в предметной области.  

3.  Смартфон, как данность современного мира и платформа для объединения 

классических и новых методических материалов в единую учебную систему.  

4. Перспективным представляется использование чат-ботов [5] для создания 

справочно-дидактических материалов.  

Предлагаемый подход и технические инструменты позволяют увеличить эф-

фективность восприятия классических фундаментальных учебных курсов и по-

высить их конкурентоспособность среди других привычных источников инфор-

мации современных молодых людей. 
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