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Предлагаемый вариант решения данной задачи — разработка системы отсле-

живания ошибок ПО на основе нейронной сети [1]. Нейронная сеть способна 

обучаться, что делает решение гибким к разнообразным тестовым кейсам. Цель 

нейронной сети в такой системе отслеживания ошибок — нахождение библио-

теки, из которой могла появиться ошибка ПО. 
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Дополненная реальность представляет собой наложенную на внешний мир 

информацию, которую с помощью различных устройств можно считать в реаль-

ном времени [1].   

В настоящее время дополненная реальность является одним из перспектив-

ных направлений, которое активно внедряется в жизнь каждого человека. Данная 

технология используется во многих сферах, в таких как обучение и тренировки, 

в ходе рабочего процесса, в продажах, при коммуникации, реабилитации и т.д. [2]  

При создании системы распознавания маркеров дополненной реальности ка-

мера устройства распознает маркеры в реальном мире, преобразует их коорди-

наты в виртуальную среду, накладывает объект на маркеры и, таким образом, со-

здает мир дополненной реальности.   

Целью данной статьи является выявление недостатков в технологии распо-

знавания маркеров дополненной реальности.  

Одной из проблем является решение задачи распознавания образов, которая 

может быть проста для решения человеком, но для вычислительной техники 

остается затруднительной. Основными проблемами для достижения 
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поставленной цели может стать ограничения видеокамеры, особенности цвето-

передачи, освещения и вычислительной мощности устройств.  

В технологии дополненной реальности существует проблема точного отобра-

жения виртуального объекта в реальном мире. Для получения и отображения до-

стоверной информации необходимо решить задачу привязки 3D объектов к мар-

керу дополненной реальности или к плоскости.   

Решить проблему сложности вычислений может распознавание в облаке. Оно 

является быстрым, так как там нет ограничения вычислительного ресурса, но 

также имеет свои минусы, например, задержка, вызванная ограничением скоро-

сти передачи данных в сети Интернет.    

Также проблемой является реалистичность создаваемых 3D моделей, проеци-

руемых на физический мир с помощью портативных, стационарных устройств, 

очков и линз дополненной реальности, на маркер.   

Таким образом, были выявлены следующие проблемы при разработке си-

стемы распознавания маркеров дополненной реальности:  

• точность распознавания образов;   

• привязка 3D объекта к маркеру дополненной реальности;  

• сложность вычислений;  

• реалистичность создаваемых 3D моделей. 
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